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Vaérillisia pistepilvia voidaan lukea LAS- ja Text-formaateilla. Aineiston
pisteilla on tallgin oltava vérit joko kolmena RGB-komponenttina tai
yhten& harmaasavykomponenttina.

Lukumuuntimen Muut-kohdan asetuksista pitaé laittaa paalle kohta
Véripisteind. Se merkkaa luetun tiedoston véripistetiedostoksi ja laskee
sen pisteille koon keskimaaraisen pistetiheyden mukaan. Téma laskenta
tapahtuu yksinkertaisesti jakamalla aineiston ympargdivén suorakaiteen
pinta-ala pistemaaralla eli toimii parhaiten suorakaiteen muotoisilla
aineistoilla.

RGB-véri tallennetaan kunkin pisteen piirtotietoihin. Liséksi tiedostolle Tiedoston asetukset %

lisatdan ominaisuudet _SIZE ja _SYMBOL. Ominaisuudessa _SIZE on

piirrettavan pisteen koko metrisena eli negatiivisena arvona. Tata - Sulje

voidaan tarvittaessa muuttaa, mikali automaattisesti laskettu arvo ei ole Nimi |k"5t'—r§’b—°°'°r-'as ‘

sopiva. Ominaisuudessa _SYMBOL on piirrettévén pisteen muoto: e |C:\Users\Mikko\Data\Scan\ ‘ = Ohje

ympyré (1), nelié (2), kuusikulmio (3) tai kahdeksankulmio (4). Oletus on

nelio, joka soveltuu hyvin ilmakuville. Ympyra voi olla parempi Tyyppi Pisteits

sivusuunnasta tehdyille keilauksille. oo | 0000 ‘ y ‘ ETe000 ‘

Kolmiulotteisessa ndkymassa piirtoon voidaan vaikuttaa aktiivisen

elementin asetuksilla. Asetuksiin paasee elementtilistan aktiivisen Kaytossa [] Asetukset Aseta

tiedoston rastia klikkaamalla tai valikosta Tiedosto / Elementit / [ Piilossa

Asetukset. Jos Sivunékymé-rasti on paallé, piste piirretaén aina ] Vain luku O vari -

kohtlstljlpraan _I_(atstfl.t.,lsuuntaan. Jos asetus ei ole paal_la ja"r_)lsteen muoto Sivunakyms Lipingkyvyys

on nelid, se piirretaén vaakatasoon kallistettuna. Ensimmaéinen ) o S

vaihtoehto toimii kolmiulotteisten skannausaineistojen kanssa ja L& symbolien piirtoa LEpmeslsyed

jalkimmainen maanpinnan keilauksien kanssa. SIZE -0.136861 155 ©

_SYMBOL 2

Normaaliin keilausaineistojen tapaan voi olla kannattavaa lukea uusi Formaatti LAS2 color (8bit) Editoi

aineisto ensin laittamalla Otantavéli-asetukseen esimerkiksi 10 tai 100. Kommentti .

Nain harvennetusta aineistosta voidaan tutkia, tarvitaanko se kokonaan Faisi -

vai riittdéko vain osa. Suodatustoiminnoilla voidaan sitten lukea vain

haluttu osa.

LAS

LAS-tiedostoissa varin lukemiseen riittdé yleenséa Varipisteina- LAS X

asetuksen péalle laittaminen. Muita tietoja pisteiile ei kannata lukea,

jotta aineisto pysyy mahdollisimman kevyena. l oK i
Versio 1.0 e

LAS-tiedoston varikomponentit ovat 16-bittisia ja ne skaalataan Peruuta

luettaessa automaattisesti 3D-Winin kayttamiksi 8-bittisiksi [ Tallenna data [ sisalts

komponenteiksi. Joissain vanhqigs_a LAS-ti_edostoissa kompone;n‘tit ] Nimiavaruus Ohje

saattavat olla tallennettuina 8-bittisina jolloin ne on luettava 8-bittinen o o )

vari -asetuksen kanssa. Néité ei tunnisteta automaattisesti eli jos varit Varipisteina []8-bittinen véri

eivat tule oikein, tuota kannattaa kokeilla.

Toiminnon ohjesivu: LAS vektoriformaatti

Text



http://www.3d-system.net/help/64/fin/conv/vector/las2.htm

Tekstimuotoista keilausdataa voidaan lukea Text-formaatilla. Vari Text %
luetaan joko suoraan piirtotiedoksi makrolla #COLOR tai vanhaan

tapaan _RGB-ominaisuuteen, josta se siirretadn automaattisesti XY Z #COLOR%R G_B Lok |

piirtotiedoksi Varipisteind-asetuksen ollessa paalla. Samalla lasketaan Peruuta

pisteille arvioitu koko. e
Otsikkorivi I Kaikki poikkileikkaukset

Yleinen muoto keilauspisteille on riviformaatti, jossa on valilydnneilla [ Pilkku desimaalierottimena [kirjoita viivat

erotettu X, Y, Z ja varin RGB-komponentit. Tama voidaan lukea [ Kirjoita tekstit [ Varipisteina

seuraavalla maarittelylla:

XY Z#COLOR%R_G_B

Toinen usein kaytetty muoto on PTS-formaatti, jossa koordinaattien ja RGB-arvojen valissa on intensiteetti. Se voidaan lukea johonkin ominaisuuteen
tai ohittaa lukiessa maareella $0. Lisaksi formaatin ensimmainen rivi on pistemaara, joka pitda luettaessa ohittaa. Tama tapahtuu laittamalla Text-
muuntimen asetuksiin péaalle kohta Otsikkorivi.

XY Z $INTENSITY #COLOR%R_G_B
XY Z $0 #COLOR%R_G_B

PTS-formaatilla ei ole aivan tarkkaa maarittelya eli kaytdnnossa tiedoston sisaltd pitaé tarkastaa editorilla ennen lukemista. Joskus intensiteetti
puuttuu tai se on rivin lopussa, jolloin lukemiseen pitda kayttad aiemmin mainittua XYZ RGB -maarittelya. ltse intensiteetin arvoalue on
mittalaitekohtainen.

Jos aineisto on harmaasavykuva, voidaan se lukea seuraavalla madrittelylla:

XY Z#COLOR%C

Harmaaséavy muunnetaan yksinkertaisesti RGB-arvoksi, jossa kaikki komponentit ovat yht& suuria. Text-formaatti tukee ainoastaan 8-bittisia RGB-
komponentteja, joiden arvot ovat valilla 0-255.

Toiminnon ohjesivu: Tekstiformaatti


http://www.3d-system.net/help/64/fin/conv/text.htm

	Värilliset pistepilvet

