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Ryhmamittauksen ideana on mitata maastossa kohteita taiteviivana ja tulkata se lukuvaiheessa useaksi viivaksi tai pisteeksi. Koodaukseen kaytetaan
T3-kenttééa eli kaikki mittalaitteet kykenevét tuottamaan aineistoa.

Ryhmamittauksen hallintaan kaytetadn ohjaustiedostoa. Yhdell rivilla on yhden toiminnon parametrit. Parametriryhmét erotetaan toisistaan
puolipisteella.

® rivin alussa annetaan koodi, jota maastossa kaytetaan.
® sen jalkeen koodit, joita uudet viivat/pisteet saavat tulkkauksessa.
® rivin lopussa toiminnon tyyppi seka toimintoon liittyvié asetuksia.

Ryhmamittaus voidaan liittda formaatinmuuntimeen (luku) antamalla ohjaintiedoston nimi Erikoisasetuksella GroupFile. Ryhman tulkkaus voidaan ajaa
myds kohdassa Editointi/Viivat/Ryhmamittaus. Kooditiedostoon ei tarvitse tehda muutoksia.

Mittaustapoja on seitseman:

. viivaryhma

. reunakivi
talo

. siirré viivalle
. leikkauspiste
. keskiarvo

. ympyra
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1. Viivaryhma
koodi=viival, viiva2, ...; viivaN; T1;Fx;Zx;

Viivoja voi olla korkeintaan 20. Voit mitata oikealta vasemmalle tai painvastoin, mutta yksi N-pisteen
ryhma (yksi leikkaus) aina samaan suuntaan. Kuvassa on mitattu ojanpohja ja reunat kahdella eri tapaa.
Jokaiseen leikkaukseen on mitattava sama méaara pisteita.

F4 salli yhden pisteen mittaus yhdesté leikkauksesta

Z8 korko nollataan lopuksi

2. Reunakivi

koodi=viival, viiva2, viiva3; T2; Fx; H0.15; WO0.20;

Huomaa, etté jos viivan toisena mitattava piste on kiven korkeus, se \/‘\/ o
pitd4 mitata silta puolelta, jolla kivi on. Etaisyys voi olla 0.1 — 0.5 m, silla \
lopullinen viiva kulkee 2 cm péaassa kiven alareunasta.Jos annat vain
kaksi koodi (viiva3 ei anneta), talletetaan vain kiven ala- ja ylareunan
viivat. Yksinkertaisimmillaan reunakiven mittaamiseksi riittda kiven
alareunan mittaaminen. Jos korkeus ja/tai leveys muuttuu, voit mitata
samalta kohtaa my®s uuden korkeuden ja leveyden.

H kiven korkeus. Annetaan metreina.

W kiven leveys. Annetaan metreina.

3. Talo

koodi=viival, viiva2; T3; Fx;Zx;



Talo voidaan mitata joko seindlinjalta (F16) tai talon ulkopuolelta
seinalinjan jatkeilta. Jos mitatulle viivalla on 12 pistett&, on talossa
erkkeri. Tamé sivu mitataan viimeisena. Erkkerille voidaan antaa oma
koodi. Jos koodia viiva2 ei anneta, saa erkkeri saman koodin kuin talo.
Talo suljetaan automaattisesti.

F2 nelit mittaamalla lavistéja (séhkokaappi).

F4 mitataan kolme kulmaa ja suljetaan suorakaiteena

F16 pisteet mitataan seinalinjalta

F32 kulmat mitataan kahdella pisteelléa (kulman molemmilta puolilta)

Z8 korko nollataan lopuksi

4. Siirra viivalle

koodi=viival, viiva2, viiva2; T4; Fx;Zx;

F2 uudet pisteet talletetaan hajapisteindEnsimmainen ja viimeinen piste
muodostavat vertailusuoran, jolle muut pisteet siirretaén kohtisuorasti.
Uusi piste saa sen kohdalta mitatun pisteen koron.

Z2 korko haetaan vertailusuoralta interpoloiden

F8 korko nollataan lopuksi

5. Leikkauspiste
koodi=viival, viiva2, viiva2; T5;Zx;

Mittaa nelja pistetté siten, ettd ensimmaiset kaksi ja viimeiset kaksi
muodostavat suorat, joiden leikkauspiste talletetaan. Uuden pisteen
korko lasketaan extrapoloiden (pisteiden jatke) kayttden kahta
ensimmaista pistetta.

Z2 korko on leikkaavien suorien keskiarvo leikkauspisteessa

Z8 korko nollataan lopuksi

6. Keskiarvo
koodi=viival; T6; Fx; Dx;Zx;

Jos viivalla on mitattu vain yksi pisteryhma, pisteen numeroksi tulee
viivan numero. Samalla viivalla voi mitata useita "erillisia”
keskiarvopisteitd, jos pisteryhmien valimatka on suurempi kuin
rajaetaisyys (parametri D). Tall6in pisteet numeroidaan juoksevasti 1
alkaen.

F4 kaytetdaan Sigma3-keskihajontaa virheellisten pisteiden poistoon. Jos
pisteen X, Y tai Z —koordinaatti eroaa keskiarvosta enemmain kuin

sigma3 (3-kertaa keskihajonta), poistetaan piste keskiarvon laskennasta.

D pisteiden vélinen etéisyys. Jos kahden perékkéaisen pisteen
vaakaetaisyys ylittda taman arvon, aloitetaan seuraavan
keskiarvopisteet laskenta. Oletus = 0.0. Kaikki pisteet lasketaan mukaan
samalle pisteelle.

Z8 korko nollataan lopuksi

Talo mitattu ulkopuolelta seindlinjojen jatkeilta. Talo mitattu seinalinjalta
8:lla pisteella.

Nelio mitattu lavistéjané (F2). Suorakaide mitattu kolmella pisteella (F4).



7. Ympyréa

koodi=viival; T7; Fx; Dx;Zx;

Voit mitata yhdellé taiteviivalla useita ympyroita. Viiva pilkotaan lopuksi
osiin ja kukin ympyra talletetaan omana viivanaan. Korko lasketaan

mitattujen pisteiden keskiarvona.

Ympyrét voidaan mitata kolmella eri tavalla:

F1 mittaa keskipiste ja kehéapiste

F2 mittaa ympyrén halkaisija

F3 mittaa kolme pistetta ympyran kehalta

F16 talleta sdde ominaisuustietona ympyralle

D séateen pydristys. Oletus = 0 eli ei pyoristysta. Voit antaa arvoksi

esimerkiksi 0.2 jolloin sade

pydristetdan lahimpaén 20 cm arvoon alas- tai yldspain.

Z8 korko nollataan lopuksi

Esimerkki ohjaintiedostosta Ryhméamittaus.dat:

1100=140, 141, 140; T1;

1200=130, 131, 131; T2; HO. 15; WD. 20;

1201=130, 131; T2; HO. 15;
1300=202, 205; T3;
1301=202; T3; F16;
1302=202; T3; F2;
1303=202; T3; F4;
1400=272; T4,
1401=272; T4, F2; Z2;
1500=272; T5;
1600=12; T6; DO. 5;
1601=12; T6; F4; DO. 1;
1703=104; T7; F3;

M ttauksessa kaytettéava koodi
i staan.
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