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Muunnostiedosto on perinteisesta koodimuunnoksesta laajennettu versio, joka pystyy muuntamaan ominaisuusyhdistelman toiseksi
ominaisuusyhdistelmaksi. Erityisesti talla voidaan muuntaa ominaisuuksia kayttavan paikkatieto- tai suunnittelujarjestelman tiedot yhdeksi
maastokoodiksi. Systeemi on myds suunniteltu toimivan kahteen suuntaan eli samalla tiedostolla voidaan tieto viedd maastoon ja siirtda se takaisin
sielta.

Alkuperainen koodimuunnostiedosto sisalsi kaksi saraketta, joiden valilla ominaisuuden arvon muunnos tapahtui jompaankumpaan suuntaan. Jos
arvo tdsmasi etsittavan sarakkeen sisaltoon, uudeksi arvoksi sijoitettiin toisen sarakkeen siséltd. Tiedostoa tulkattiin rivijarjestyksessa ja lopetettiin
tdsmaavaan riviin. Yleensa etsittdva ja muutettava ominaisuus oli koodi T3, mutta sama systeemi toimi muidenkin ominaisuuksien kanssa. Liséksi
koodin T3 tapauksessa voitiin antaa kolmas sarake, jossa oli pintatunnukseen T1 sijoitettava oletusarvo. Téma sijoitus tehtiin aina riippumatta
muunnoksen suunnasta.

Kaikki tdma toimii edelleen uuden muunnostiedoston kanssa. Toimintaa on kuitenkin laajennettu niin, etta kussakin kolmessa sarakkeessa voidaan
antaa haettavaksi ja sijoitettavaksi useiden ominaisuuksien yhdistelmia. Liséksi ominaisuuksien arvoja voidaan laskea, muotoilla, palastella ja
yhdistella useilla eri tavoilla. S&&annét ovat samoja, joita kdytetdan ohjelman muissa toiminnoissa, esimerkiksi ominaisuushaussa, pisteryhméssa,
arvojen muotoilussa, tekstiformaatissa ja otsikkotiedostossa.

Lahdetaan liikkeelle yksinkertaisesta perustilanteesta. Muunnettaessa vasemmasta sarakkeesta oikeaan vasen sarake on etsittéava arvo ja oikea
sarake sijoitettava arvo:

123 456

Eli jos ominaisuuden arvo on 123, sijoitetaan tilalle 456. Laajemmin ajateltuna vasen sarake on itse asiassa hakusaanto ja oikea sarake
sijoitusséénto. Vasen sarake voi siis hyédyntéd ominaisuushaun saantdja. Kun muunnettava ominaisuus on koodi T3, voidaan vertailuehto kirjoittaa
muodossa T3=123. Vastaavasti arvon sijoitus oikeassa sarakkeessa voitaisiin nayttda samalla syntaksilla:

T3=123 T3=456

Kun haku ja sijoitus kayttavat samaa muotoa, muunnostiedosto toimii molempiin suuntiin.

Ominaisuushaun hakuehto tukee useamman ominaisuuden hakua puolipisteella erotettuna. Jotta koko ehto tdsmaa, on kaikkien osien tdsmattava.
Sijoituspuolella voidaan ottaa kayttdon vastaava saanto: kaikki puolipisteellé erotetut sijoitukset suoritetaan. Voidaan siis kirjoittaa seuraavaa:

T1=1; T3=123 T1=2; T3=456

Edelleen kaikki toimii molempiin suuntiin. Pinta 1 ja koodi 123 muuntuvat pinnaksi 2 ja koodiksi 456 tai painvastoin. Taté voidaan erityisesti hyodyntaa
muunnoksissa yhden koodin ja kahden koodin jarjestelmien valilla:

T3=123 T1=2; T3=456

Hakuehtona voidaan antaa myds pilkulla erotettu lista, joista minka tahansa arvon tasmaaminen riittda. Sijoitussaanténa tama voidaan toteuttaa niin,
etta sijoitetaan listan ensimmainen arvo. Esimerkiksi yhden jarjestelméan kolmelle eri koodille voi toisessa jarjestelmassa olla vain yksi vastine:

T3=1,2,3 T3=456

Muunnettaessa vasemmalta oikealle koodit 1, 2 ja 3 muuntuvat koodiksi 456. Toisin pain koodi 456 muuntuu koodiksi 1. Oletuskoodin on siis oltava
listassa ensimmaisend. Pilkulla erotetun listan liséksi voidaan kayttda myos arvovalia véliviivalla erotettuna:

T3=1-3 T3=456

Sijoituksessa kaytetaan edelleen ensimmaista arvoa eli valin alkuarvoa. Jos oletusarvoksi halutaan jokin muu, se voidaan antaa normaalisti pilkun
kanssa:



T3=2,1-3 T3=456

Kolmas sarake oli vanhassa versiossa oletuksena sijoitus kenttédén T1, mutta nyt se voi kéyttaa kaikkia samoja sijoitussaantéja kuin muutkin
sarakkeet. Jos kahden ensimmaisen sarakkeen vélinen muunnos suoritetaan jompaankumpaan suuntaan, suoritetaan aina myds kolmannen
sarakkeen sijoitus. Tata voidaan kayttaa sijoittamaan oletusarvoja, esimerkiksi vakioarvo ominaisuuteen COMMENT:

T1=1;T3=2,1-3 T1=2; T3=456 COMVENT=t est i

Tiedoston sarakkeiden erottimena toimivat valilydnnit tai sarkaimet. Tasta johtuen itse sarakkeissa olevat valilydnnit on annettava lainausmerkeissa:

T1=1; T3=2,1-3 T1=2; T3=456 COMVENT="t oi nen testi"

Toimiva tapa on kayttaa sarkaimia sarakkeiden erottimena. Talloin sarakkeita voidaan helpommin késitell& vaikkapa taulukkolaskennassa.

Yhtasuuruus (=) = Vertaa yhtédsuuruutta, sijoittaa arvon ominaisuuteen

Puolipiste (;) Kaikkien ehtojen tasmattava, kaikki sijoitukset suoritetaan
Pilkku (,) Yhden arvon on tdsmaéttava, ensimmainen arvo sijoitetaan
Valiviiva (-) Arvon oltava annetulla valilla, alkuarvo sijoitetaan

Villit merkit

Hakuehdossa voidaan kayttaa villeja merkkeja ? ja *. Normaalin tapaan kysymysmerkki vastaa mita tahansa yhta merkkia ja tahti mité tahansa
merkkijonoa. Poikkeuksena yleiseen tapaan tahti ei kuitenkaan tdsmaa tyhjaan merkkijonoon. Jos halutaan ehto, joka tismaa myds puuttuviin
ominaisuuksiin on muodostettava pilkulla erotettu ehtolista tdhdesté ja tyhjésta arvosta: *, (tahti ja pilkku).

Sijoituksessa villeja merkkeja siséltavat arvot eivat tee mitdan. Hakuehtolistana tahden ja pilkun jarjestyksella ei ole valid, mutta sijoituksessa

noudatetaan normaalia ehtolistan saéntoa eli sijoitetaan ensimmainen. Talléin *, ei tee mitédan (t&hti ensimmaisena), mutta ,* tyhjaa ominaisuuden
arvon (tyhja ensimmaisend). Esimerkiksi:

T3=, * T3=456

Vasemmalta oikealle rivi sijoittaa kaikille kohteille koodiin T3 arvon 456. Toiseen suuntaan muunnettaessa koodin 456 arvo tyhjataéan, koska
sijoituslistassa on ensimmaisena tyhja arvo. Toinen jérjestysvaihtoehto:

T3=*, T3=456

Vasemmalta oikealle rivi sijoittaa edelleen kaikille kohteille koodiin T3 arvon 456. Toiseen suuntaan muunnettaessa koodille 456 ei kuitenkaan tehda
mitéan, koska sijoituslistassa on ensimmaisena tahti. Koodiksi jaa alkuperéinen 456.

Kolmen sarakkeen tekniikalla voidaan villeilla merkeilla rakentaa muunnostiedosto, joka lisaa kaikille kohteille vakioarvot riippumatta siitd mihin
suuntaan operaatio tehdaan:

*, *, T1=1; T3=456

Kaksi ensimmaisté saraketta tdsmaavat kaikkiin koodeihin molempiin suuntiin, mutta eivét koskaan sijoita mitdén. Kolmannen sarakkeen sijoitus taas
suoritetaan jokaiselle kohteelle.

Kysymysmerkkien kanssa voidaan hakea tietyn mittaisia arvoja. Esimerkiksi voidaan muuntaa kaikki kahden tai kolmen merkin pituiset koodit koodiksi
456:

T3=123, ??, ??? T3=456



Ensimmainen koodi 123 on taas toisen muuntosuunnan oletuskoodi. Kysymysmerkki ja téhti eivét toistaiseksi toimi yhdessa eli esimerkiksi maérittelya
T3=7?* ei voi kayttaa.

Kysymysmerkki (?) = Tasméaa yhteen merkkiin, sijoituksessa ei tee mitaan
Tahti (¥) Tasmaa kaikkiin paitsi tyhjiin arvoihin, sijoituksessa ei tee mitdan
Tahti ja pilkku (*,) Tasmaa kaikkiin arvoihin, sijoituksessa ei tee mitaan

Pilkku ja tahti (,*) Tasmaa kaikkiin arvoihin, sijoittaa tyhjan arvon

Rivien jarjestys

Tiedosto tulkataan rivijarjestyksessa kuten ennenkin ja lopetetaan ensimmaiseen tasmaavaan riviin. Tata voidaan hyddyntaa oletusarvojen
asettamisessa. Esimerkiksi seuraava asettaa kahdella viimeisella rivillé oletukset ja tunnistamattomat:

T3=123, T3=456,
T3=999, * T3=999, *

Vasemmalta oikealle toiseksi viimeinen rivi tdsméa seka koodiin 123 ettd tyhjaan arvoon ja muuttuu oletuskoodiksi 456. Toiseen suuntaan tyhjien
arvojen oletuskoodi on vastaavasti 123. Viimeiselle riville paadytaan vain, jos mikéaan aikaisempi rivi ei taismannyt eli kyseesséa on tuntematon koodi.
Niille laitetaan koodiksi 999.

Moniosaisten koodien muunnoksessa voidaan hyddyntéa kysymysmerkkeja. Tiedostoon laitetaan ensin tunnetut yhdistelmét ja niiden jalkeen
oletusarvot kysymysmerkkien kanssa:

T3=123 T3=456
T3=120, 127 T3=450
T3=100, 1?? T3=400

Muunnostiedostoa kaytettaessa puuttuvista arvoista annetaan yleensa varoitus. Esimerkiksi formaatinmuunnin kirjoittaa listan puuttuvista arvoista
lokitiedostoon. Jos muunnosta ei ole tarkoitettukaan kasitteleméan kaikkia kohteita, varoituksesta paéstéén eroon laittamalla viimeiseksi riviksi
méaarittely, joka tismaa kaikkeen, mutta ei koskaan tee mitéan:

Ylla olevaa rivia ei koskaan lasketa tasmaavaksi muunnokseksi eli se ei ole mukana ohjelman nayttdessé muunnoksen jalkeen muunnettujen
kohteden maéran.

Poisto, kopiointi ja siirto

Arvoja voidaan poistaa, kopioida toiseen ominaisuuteen tai siirtdé ominaisuudesta toiseen. Poistaminen tapahtuu yksinkertaisesti antamalla
ominaisuudelle tyhja arvo:

Edellinen rivi poistaa kaikilta kohteilta ominaisuuden CODE molemmissa suunnissa. Tiettyjen arvojen

poistaminen voidaan tehda esimerkiksi seuraavasti:

CODE=, 1, 2 CODE=, 1, 2

Molemmissa suunnissa haku tdsmaa tyhjaan arvoon seka arvoihin 1 ja 2. Sijoituksessa puolestaan sijoitetaan ensimmainen eli tyhja arvo.

Kopiointi tehd&an yksinkertaisesti antamalla arvoksi ominaisuuden nimi merkin $ kanssa tai makron nimi merkin # kanssa. Oletusominaisuuteen
voidaan viitata pelkalla merkilla $.



CODE=$T3, *, T3=$CODE, *,
CODE=$, *, $CODE, *,

Vasemmalta oikealle ehto *, tdsmaa kaikkiin arvoihin ja sijoittaa koodiksi T3 ominaisuuden CODE arvon. Toiseen suuntaan vastaavasti ominaisuuteen
CODE sijoitetaan koodi T3. Jalkimmainen rivi tekee saman asian oletusominaisuuden ollessa T3.

Siirto toiseen ominaisuuteen tehdaan kayttamalla arvon hakuun operaattoria a:

CODE=nT3, *, T3=aCODE, *,
CODE=gq, *, o CODE, *,

Operaattori @ hakee ominaisuuden arvon kuten $, mutta liséksi tyhjaé alkuperdisen ominaisuuden. Jalkimmainen rivi tekee saman asian
oletusominaisuuden ollessa T3.

Tassa on huomattava, ettd ominaisuuden arvo ei toimi hakuehtona. Ehto CODE=$T3 ei siis tasméaa kohteisiin, joiden ominaisuuden CODE arvo olisi
sama kuin koodin T3, vaan kohteisiin joiden arvo on "$T3".

Dollarimerkki ($) Ei tAsméa vertailussa, sijoituksessa hakee ominaisuuden arvon
Valuuttamerkki (o) = Ei tisméaa vertailussa, sijoituksessa siirtdé ominaisuuden arvon

Risuaita (#) Ei tAsméa vertailussa, sijoituksessa hakee makron arvon

Arvojen muotoilu

Arvon korvaamisen sijasta tai sen lisdksi voidaan arvoille tehda erilaisia muotoiluja. Arvoon voidaan lisaté osia, arvosta voidaan poistaa osia tai
numeerinen arvo voidaan muotoilla uudestaan. Naissé kaytetadn samoja saantoja kuin Pisteryhmé-toiminnon sijoituksessa. Seuraava liséa tai poistaa
koodilta etuliitteen:

T3=2§, * T3=PN&, *

Vasemmalta oikealle koodiin lisatédan etuliite PN ja toiseen suuntaan koodista poistetaan kaksi ensimmaistd merkkia.

Numeerisia arvoja voidaan muotoilla kaikilla yleisilla muotoilumaarittelyilla mukaan lukien kenttien leveysmaarittelyt. Esimerkiksi seuraava muuntaa
ominaisuuden DIA metrit millimetreiksi vasemmalta oikealle ja millimetrit metreiksi oikealta vasemmalle:

DI A=$DI A%- 3. 3, * DI A=$DI A%3. 0, *

Vasemmalta oikealle muotoilumééare e3 kertoo arvon tuhannella ja .0 asettaa desimaalien maaraksi nollan. Toiseen suuntaan e-3 jakaa tuhannella ja .
3 asettaa desimaaleiksi kolme. Voidaan myds tehdéd muunnos asteina tai gooneina olevien ominaisuuksien valilla:

DEG=$GONv4l. 3, * GON=$DEGQYg. O, *

Muotoilumé&are d muuntaa gooneina olevan ominaisuuden GON asteiksi ja maare g muuntaa asteina olevan ominaisuuden gooneiksi.

Arvo voidaan muotoilla my6s tietyn levyiseen kenttaén ja tayttéda loppu halutulla merkilla. Esimerkiksi metrisen ominaisuuden DIA kirjoittaminen
millimetreina neljan merkin kenttaan ja taytto nollilla:

DI A=* CODE=$DI A%3. 0@=0
Merkin @ jalkeen annetaan kentén leveys ja merkin = jalkeen tayttdmerkki.

Pykalamerkki (8) Ei tdsméa vertailussa, sijoituksessa poistaa merkkejé alusta tai lopusta

Et-merkki (&) Ei thsméa vertailussa, sijoituksessa liittd& arvon alkuun tai loppuun



Prosenttimerkki (%) | Ei tdsmaé vertailussa, sijoituksessa aloittaa arvon muotoilun
At-merkki (@) Ei tdsmaa vertailussa, sijoituksessa aloittaa kentén leveysmaarittelyn

Yhtasuuruus (=) Ei tAsmaa vertailussa, sijoituksessa madarittelee kentan tayttdmerkin

Yhdistdminen ja poiminta

Arvoja voidaan yhdistaa tai niistd voidaan poimia osia. Arvon yhdistaminen tapahtuu samalla merkilla & kuin aikaisempi vakiotekstin liséys. Nyt vain
vakiotekstin sijasta annetaan ominaisuuden nimi:

T3=*, T3=$TYPE; T3=&$DI A; T3=&$SNMAT
T3=*, T3=aTYPE; T3=&aDl A, T3=&2MAT

Ylla oleva sijoittaa ensin koodiin T3 ominaisuuden TYPE arvon ja liséa sitten sen perdan ominaisuuksien DIA ja MAT arvot. Jalkimmainen rivi tekee
saman asian, mutta samalla tyhjaa ominaisuudet TYPE, DIA ja MAT.

Osan poimiminen tapahtuu antamalla ominaisuuden nimen perassé hakasuluissa poimittavan osuuden alku- ja loppuindeksit kaksoispisteella
erotettuna. Indeksit ovat nollasta alkavia ja loppuindeksi on ensimmainen merkki, joka ei tule mukaan. Seuraava poimii vasemmalta oikealle
viisimerkkisesta koodista T3 kolme keskimmaista merkkia ominaisuuteen DIA:

T3=2772? DI A=$T3[ 1: 4]

Alkuindeksi 1 on toinen merkki ja loppuindeksi 4 viides merkki, joka ei tule poimintaan mukaan. Jos poimitaan osa ominaisuuden alusta tai lopusta
voidaan toinen parametri jattéda pois:

T3=72777 TYPE=$T3[ : 1] ; MAT=$T3[ 4: ]

Edellinen poimii ensimmaisen merkin ominaisuuteen TYPE ja viimeisen merkin ominaisuuteen MAT. Indeksit voidaan antaa myds negatiivisina
arvoina lopusta pain, jolloin indeksi -1 on viimeinen merkki:

T3=?7?7??, 2?2?2772 TYPE=$T3[: 1] ; Dl A=$T3[ 1: - 1] ; MAT=$T3[ - 1:]

Edelleen poimitaan ensimmainen merkki ominaisuuteen TYPE ja viimeinen merkki ominaisuuteen MAT. Ominaisuuteen DIA poimitaan sitten kaikki
niiden valiin jaavéat merkit. Koska loppuosan indeksit evat endé ole riippuvaisia arvon pituudesta, poiminta toimii eri mittaisten arvojen kanssa.

Yll& olevat arvojen yhdistdminen ja osien poimiminen toimivat vain yhteen suuntaan. Jos halutaan kahteen suuntaan toimiva muunnostiedosto, eri
suuntien muunnokset on suoritettava omilla riveillaan:

T3=72727, 22727 TYPE=$T3[ : 1] ; DI A=$T3[ 1: - 1] ; MAT=$T3[ - 1: |
T3=$TYPE; T3=&$DI A; T3=&$MAT  T3=*,

Vasemmalta oikealle ajettaessa haku tdsmé&a vain ensimmaiseen riviin ja suorittaa toisen sarakkeen poimintaoperaatiot. Haku ei voi koskaan tasmata
toiseen riviin, koska koodin T3 pitéisi olla yhta aikaa monta eri arvoa. Vastaavasti toiseen suuntaan ajettaessa haku ei voi koskaan tasmata
ensimmaisen rivin toiseen sarakkeeseen. Haku kuitenkin tdsmaa sitten aina toiseen riviin ja suorittaa ensimmaisen sarakkeen yhdistamisoperaation.

Et-merkki (&) Ei tAsméa vertailussa, sijoituksessa liittda arvon ominaisuuteen
Hakasulut ([]) Eivat tisméaa vertailussa, sijoituksessa poimivat osan arvosta

Kaksoispiste () Eitdsméaa vertailussa, sijoituksessa erottaa poiminnan alku- ja loppusijainnin

Laskenta



Ominaisuuksien valilla voidaan tehda yksinkertaisia matemaattisia operaatioita. Arvoja voidaan laskea yhteen, védhentaa, kertoa ja jakaa seka
vakioarvoilla etta toisilla ominaisuuksilla. Laskentaoperaatio annetaan sijoitettavan arvon ensiméisend merkkind. Loppuosa arvosta on
laskentaparametri, joka voi olla joko ominaisuuden arvo tai vakio. Koska miinusmerkki oletetaan matemaattiseksi operaatioksi, on negatiivinen arvo
annettava lainausmerkeissa. Seuraavassa esimerkkeja:

DI AVETER=*; THI CKNESS=* DI AVETER=+$TH CKNESS
DI AVETER=*; THI CKNESS=* DI AMETER=- $THI CKNESS

DI AVETER=* DI AVETER=*1000. 0
DI AVETER=* DI AMETER=/ 1000. 0
*, DI AVETER="-10. 0"

Laskenta toimii vasemmalta oikealle ja operaatiot suoritetaan vain kohteille, joilla on tarvittavat ominaisuudet. Kaksi ensimmaista rivia liséa tai
vahentad ominaisuudesta toisen ominaisuuden arvon. Jalkimmaiset kaksi rivia kertovat tai jakavat arvon vakioarvolla 1000.0. Viimeinen rivi sijoittaa
arvoksi negatiivisen luvun.

Plusmerkki (+) Lisda ominaisuuteen toisen arvon
Miinusmerkki (-) | Vahenta& ominaisuudesta toisen arvon
Kertomerkki (*) | Kertoo ominaisuuden toisella arvolla

Jakomerkki (/) Jakaa ominaisuuden toisella arvolla

Osiot

Perinteinen muunnostiedosto teki kerralla vain yhden muunnoksen. Uudessa muunnostiedostossa voidaan antaa useita osioita, jotka kukin
suoritetaan aivan kuin ne olisivat erillisia muunnostiedostoja. Osiot alkavat hakasuluissa olevalla otsikkorivilla:

[ pi nta]

T1=1 T1=2

[ koodi ]

T3=123 T3=456
* *

Edell& oleva tekee muunnoksen kentille T1 ja T3 valittamatté puuttuvista koodeista. Hakasulkujen sisalla oleva teksti on vain kommentti, jolla ei ole
vaikutusta toimintaan.

Suoritettaessa muunnos vasemmalta oikealle, suoritetaan osiot tiedoston alusta loppuun pain. Toiseen suuntaan osiot suoritetaan tiedoston lopusta
alkuun pain. Yksittaisen osion sisélla rivit kdydaan kuitenkin edelleen lapi ylhaalta alas. Edellisessé esimerkissé osiot olivat toisistaan riippumattomia
eli niiden suoritusjarjestyksella ei ollut merkitysta. On kuitenkin mahdollista ketjuttaa osioita jolloin yksi osio tekee osan muunnoksesta ja seuraava
osio jatkaa siita:

[ muunnos]

T3=123 T3=456
* *
[1isays]

T3=18§, * T3=D&, *
* *

Vasemmalta oikealle ensimmainen osio muuntaa koodin 123 koodiksi 456. Sen jalkeen toinen osio lisda koodin alkuun kirjaimen D eli lopputulos on
D456. Toiseen suuntaan suoritettaessa osiot suoritetaan painvastaisessa jarjestyksessé eli alempi osio poistaa koodista ensimmaéisen merkin ja
ylempi osio muuntaa koodin.

Rivin tai sarakkeen alussa voidaan antaa vapaamuotoinen kommentti huutomerkin tai puolipisteen kanssa. Koska seké huutomerkki etta puolipiste
voivat esiintya haku- ja sijoitusehdoissa (esim. 'T3=1,2,3), on kommenttimerkin jalkeen tultava aina valilyonti, sarkain tai toinen kommenttimerkki.

I koodi nmuunnos
T3=1, 2 T3=456 T5=9 1l aseta T5
T3=3 T3=456 T5= Il poista T5



Kommentti jatkuu aina rivin loppuun asti.

Versiosta 6.5.2 eteenpain voidaan osio antaa myds alltosuluissa. Talldin suoritetaan aina jokainen osion rivi. Tama on kayttokelpoinen esimerkikisi
aineiston ominaisuuksien nimien normalisoinnissa:

{skandi t}
MATERI AL=t er as, t er as MATERI AL=t er as, t er as
RIMIYPE=ritila,ritiléa RIMIYPE=ritila,ritiléa

Yll& oleva muuntaa molempiin suuntiin arvoksi oletuksen eli listan ensimmaisen arvon, jossa ei ole skandimerkkeja.

Edelleen versiosta 6.5.2 lahtien voidaan kokonainen osio kommentoida pois laittamalla kommenttimerkki osion nimen eteen:

[! koodi ]
T3=123 T3=456
*’ *’ | ]

Viimeisen rivin lopussa oleva kommentti !] on itse muunnoksen kannalta merkityksetén, mutta sen avulla voidaan rajata osio niin, etté tekstieditorien
syntaksivaritys osaa nayttdd kommentoidun osion eri varilla.

Hakasulut ([]) Aloittavat uuden osion, josta suoritetaan ensimmainen tdsmaava rivi
Aaltosulut ({}) | Aloittavat uuden osion, josta suoritetaan kaikki rivit (6.5.2 eteenpéin)
Huutomerkki (!) = Aloittaa kommentin rivin tai sarakkeen alussa

Puolipiste (;) Aloittaa kommentin rivin tai sarakkeen alussa

Asetukset

Kunkin osion sisélla voidaan antaa asetuksia, jotka ovat voimassa osion loppuun asti tai kunnes ne asetetaan uudestaan. Asetukset annetaan riveilla,
jotka alkavat merkeilla !@ ja asetuksen nimen jalkeen tulee kaksoispiste. Esimerkiksi osio voidaan asettaa kasitteleméaén tekstit seuraavalla
asetuksella:

[tekstit]
| @Text Point: 1
123 456

Asetuksilla LinePoint, TextPoint ja FileData voidaan késitella viivapisteet, teksti tai tiedoston ominaisuudet. Asetus laitetaan p&alle arvolla yksi ja pois
paata arvolla nolla.

Asetuksilla Leftld, Rightld, Thirdld ja Convertld voidaan asettaa sarakkeiden oletusominaisuudet. Kolme ensimmaista asettavat oletusominaisuuden
kullekin sarakkeelle erikseen ja viimeinen kahdelle ensimmaiselle sarakkeelle. Esimerkiksi muunnoksen tekeminen koodin T3 sijasta pintatunnukselle
T1:

[ pi nnat]
l@Convertld: T1
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Asetuksilla LeftRule, RightRule, ThirdRule ja ConvertRule voidaan asettaa sarakkeille lisdsaantdja. Kolme ensimmaista laittavat lisdsaannon kullekin
sarakkeelle erikseen ja viimeinen kahdelle ensimmaiselle sarakkeelle. Esimerkiksi suoritetaan pintamuunnos vasemmalta oikealle vain koodille 123 ja
oikealta vasemmalle vain koodille 456:



[ pi nnat ]

l@Convertld: T1

! @LeftRul e: T3=123

1@ Ri ght Rul e: T3=456
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Edellinen on teknisesti sama kuin seuraava:

[ pi nnat ]
T1=12; T3=123 T1=34; T3=456

Koska asetukset ovat osiokohtaisia, on moniosaisten tiedostojen kanssa muistettava kopioida ne kaikkiin tarvittaviin osioihin.

LinePoint Muuntaa my®s viivapisteet

TextPoint Muuntaa myos tekstit

FileData Muuntaa myds tiedoston ominaisuudet

Leftld, Rightld, Thirdld Sarakkeiden oletusominaisuudet

Convertld Kahden ensimmaisen sarakkeen oletusominaisuus

LeftRule, RightRule, ThirdRule = Sarakkeiden liséehdot

ConvertRule Kahden ensimmaisen sarakkeen lisaehto

Muunnostiedosto ohjeessa: Muunnossaannot
Kooditaulukko-toiminto: Kooditaulukko

Arvojen muotoilu: Esitysmuoto


http://www.3d-system.net/help/65/fin/edit/changerules.htm
http://www.3d-system.net/help/65/fin/edit/attr/code_table.htm
http://www.3d-system.net/help/65/fin/tool/format.htm
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