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Avainsanat: Editointisaannot

Artikkelin toiminnot 3D-Win 6.5.1 alkaen.

Julkaistu 29.01.2019, Mikko Syrja.

Viivan editointi vaihtaa hakutavaksi Hiiren, jolloin viiva voidaan osoittaa misté kohtaa viivaa tahansa. Viivan aktiiviseksi osioksi aktivoituu lahinna hiiren
sijaintia oleva osio. Jos hiirell& osoitetaan viivaa sen pééatepisteen ulkopuolelta, aktivoituu vain paéatepiste. Talla on jatkossa merkitysta lisattdessa
pisteitd viivaan. Jos hakutavaksi vaihdetaan Lahin piste ja osoitetaan jotain viivan pistettd, aktiiviseksi osioksi tulee pistetté edeltava osio. Aktiivisen
osion loppupiste ei kuitenkaan aina valttamatta ole aktiivinen piste. Jos hakutavalla Lahin piste osoitetaan hajapistetta lahella viivaa, siité tulee
ohjelman aktiivinen piste, mutta viivaeditoinnin aktiiviseksi osioksi tulee pistetté lahinna oleva osio.

Editoitavalle viivalle piirretdan aina kaikki kaarien sadeviivat ja séteiden pituudet. Jos kaaren tangentti tismaé viereiseen suoraan, piirretdén suoran ja
sédeviivan valiin suorakulman merkki. Aktiivinen osio piirretdan eri varilla kuin muu viiva ja sen keskelle piirretddn myos viivan kulkusuunnan osoittava
nuoli. Editoitava viiva piirretadn systeemikoodin 9402 mukaan. Ylareunan koodikentista koodi, pinta ja viiva koskevat koko viivaa ja tunnus on
aktiivisen viivaosion loppupisteen tunnus.

Editoi viivaa X
| 121 .. | Tien keskilinja | |_Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus Sulje
| 1] [.] | 559 [...] | 2900 ... S
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *

Pisteita Ij| Korkeusero Piirto *
Pituus XY Minimi Z e =
Pituus XYZ Maksimi Z E—
Alkupaalu Korkeus * I:l ..
Sulje viiva *
[]Alue |:| Kagnna
Liita * Hajota Siirra * Kierra *
Tiedosto ‘ [user]\Data\Map\Pernaja.xy.tdw ‘ ‘ ‘ X

Ensimmaisellé Viiva-vélilehdella on yleisia tietoja viivasta ja koko viivaa koskevia toimintoja. Pituus XY tarkoittaa viivan pituutta vaakatasossa ja Pituus
XYZ vinopituutta. Alkupaalulla voidaan viivalle antaa ensimmaisen pisteen paaluluku. Tama vaikuttaa esimerkiksi taiteviivalaskennan A-mittaan.
Korkeus-painikkeella voidaan viivan pisteille asettaa viereiseen kenttaan annettu vakiokorkeus. Shift- ja Alt-nappainten kanssa voidaan viivan
nollakorkoisille pisteille interpoloida (valipisteet) tai extrapoloida (pééatepisteet) puuttuvat korot lineaarisesti viereisten pisteiden mukaan. Alue-rastilla
sulkeutuva taiteviiva voidaan merkata alueeksi. Alueille ndytetdéan myds niiden pinta-ala.

Liitd-painikkeella voidaan liittda kaksi viivaa péaistaan toisiinsa. Painike kaynnistaa liittdmistilan ja kun hiirella osoitetaan toinen viiva, se liitetdan
editoitavaan viivaan. Liittdminen tapahtuu editoitavan viivan aktiivista osiota lahempana olevasta paasta osoitetun viivan hiiren kursorin sijaintia
lahempéna olevaan paahéan. Ctrl-nédppéimen kanssa litoskohtaan lasketaan uusi piste liitettévien viivojen paiden leikkauspisteeseen. Jos liitettavilla
viivoilla on eri koodi tai pinta, kysytédan varmistus ennen liittdmista. Shift-nappéaimen kanssa liittdmistila jaé jatkuvaksi ja hiirella osoittamalla voidaan
yhdistaa useita viivoja yhdeksi. Hajota-painikkeella viiva hajotetaan hajapisteiksi.

Siirra-painikkeella voidaan siirtaé koko viivaa. Painike kaynnistaa siirtotilan, jossa viiva siirtyy hiiren osoittamaan sijaintiin. Oletuksena viivan uusi
sijainti annetaan suhteessa aktiivisen osion loppupisteeseen. Shift-ndppaimen kanssa voidaan sijainti osoittaa suhteessa viivan referenssipisteeseen.
Mikali viivalla ei ole referenssipistettd, se lasketaan automaattisesti painopisteeseen. Alkuperdinen viiva naytetddn harmaana siirron aikana ja
Korkeus-kenttdan voidaan antaa tarvittaessa siirron korkeusero. Siirto kuitataan tallentamalla viiva. Vastaavasti Kierré-painikkeella voidaan viivaa
kiertaa joko aktiivisen osion loppupisteen tai referenssipisteen ympari.



Alkupaalu 0.000 Korkeus * +0.000
Sulje viiva *

Liita * Hajota Siirra * Kierra *

Tiedosto ‘[USEI']\Data\Map\Pernaja.xy,tdw ‘ ‘S\'irré ‘ X

Oikean reunan Sulje viiva -painikkeella suljetaan viiva lisdamalla sen loppuun kopio viivan alkupisteesta. Ctrl-nappaimen kanssa viiva suljetaan paiden
leikkauspisteeseen samalla tavalla kuin viivojen liittdmisessa. Shift-ndppéaimen kanssa viiva pakotetaan suorakulmaiseksi ennen sulkemista.
Kaytanndssa tama tarkoittaa, etta viivan kaksi ensimmaisté pistettd muodostavat referenssilinjan ja seuraavat pisteet pakotetaan aina kohtisuoraan
edellista pistevalia kohden. Alt-nappdimen kanssa viiva muutetaan ymparoivaksi suorakaiteeksi.

Poista-painikkeella poistetaan koko viiva ja Kéanna-painikkeella voidaan viivan kulkusuunta kaantaa. Data-valehdella naytetdan viivan ominaisuudet
ja se noudattaa yleisia ominaisuuksien editointisaantoja.

Osio

Osio-vélilehdella on viivan aktiivista osiota koskevat tiedot ja toiminnot.Pltuus XY on aktiivisen osion vaakapituus ja Pituus XYZ vinopituus. Suunta on
aktiivisen osion suuntakulma. Naytetty indeksi tarkoittaa aktiivisen osion loppupisteen indeksia suhteessa koko viivan pistemaaraan. Yksittaisen
vivapisteen koordinaatteja voidaan editoida pisteen editoinnilla. Valilehden vasemmassa ylakulmassa olevat kaarien editoinnit kasitellaan erillisessa art
ikkelissa.

Katkaise-painikkeella voidaan viiva katkaista aktiivisen osion kohdalta. Oletuksena katkaistaan osiona eli jéljelle jaaneiden osien valiin jaa aukko. Shift-
nappéaimen kanssa katkaistaan pisteen kohdalta niin, ettd molempiin viivoihin jaa aktiivisen osion loppupiste. Alt-ndppaimen kanssa voidaan
sulkeutuvan viivan sulkupiste siirtaa aktiivisen osion loppupisteeseen.

Puolita-painikkeella luodaan uusi piste aktiivisen osion puolivaliin. Tama toimii myods kaariosioiden kanssa. Ctrl-nappaimen kanssa lasketaan uusi
piste viereisten osioiden leikkauspisteeseen ja alkuperaiset osion paatepisteet poistetaan.

Editoi viivaa X
| 121 .. Tien keskilinja | | _Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus Sulje
‘ 1\ \ 559‘ ‘ 2900\ Orae ™
Viiva Data Osio Referenssi Koodi *
Kaari, 2 pistetta ~ | Pituus XY 5.416 Piirto *

Kaari * [JTangentti  Pituus XYZ 5417 .
Uusi *
Sade Suunta 6.7586
Poista *
Indeksi 3/6
Sulje viiva *
Katkaise * Puolita * [ ] Korvaa pisteet Ka3nns
Edellinen * Seuraava * Lisag * Poista *
Tiedosto ‘ [user]\Data\Map\Pernaja.xy.tdw ‘ ‘ ‘ X

Edellinen- ja Seuraava-painikkeilla siirretdén viivan aktiivista osiota. Normaalisti kaarien keskipisteet ohitetaan, mutta Ctrl-nappéimen kanssa voidaan
siirtyd myds niihin. Shift-ndppéimen kanssa siirrytdén suoraan viivan alkuun tai loppuun.


https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Ominaisuuksien+editointi
https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Pisteen+editointi
https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Kaarien+editointi
https://confluence.novatron.fi/display/EXTXDR10/Kaarien+editointi

Lisaa-painikkeella lisatédan viivaan uusia pisteita. Toiminto kéynnistaa lisaystilan, jossa hiirell& osoitetut sijainnit tai pisteet lisataén viivaan. Lisdaminen
tapahtuu aina aktiiviseen osioon eli jos halutaan liséata pisteita viivan loppuun, on ensin aktivoitava viivan viimeinen piste. Vastaavasti pisteiden
lisddminen viivan alkuun tapahtuu aktivoimalla ensimmainen piste. Jos Korvaa pisteet -rasti on paalla, hakutavaksi pakotetaan Lahin piste ja osoitetut
pisteet siirretdan viivaan. Muussa tapauksessa viivaan lisataéan kopio osoitetusta pisteesta. Jos piste lisataan viivan loppuun, aktivoituu lisatty piste
uudeksi lisyspaikaksi. Muussa tapauksessa aktiivisen osion loppupiste ei muutu eli pisteiden lisddminen jatkuu samaan paikkaan. Lisatty piste
voidaan poistaa normaalisti kumoamistoiminnolla. Shift-ndppéaimen kanssa kéaynnistyy tihennystila, jossa uusi piste luodaan viivalle hiirellla osoitettuun
kohtaan. Aktiivinen osio muuttuu talldin aina hiiren paikan mukaan.

Poista-painikkeella aktiivisen osion loppupiste poistetaan viivasta. Jos kyseessa on kaariosio, samalla poistetaan viivassa oleva kaaren keskipiste.
Minké tahansa pisteen poistaminen ympyrasta poistaa koko ympyran. Shift-ndppaimen kanssa viivasta poistettu piste siirretdén hajapisteeksi.

Viivan lisays

Viivan editoinnin Uusi-painike luo oletuksena uuden tyhjén viivan ja siirtyy lisaystilaan pisteiden osoittamista varten. Jos uuden viivan luonnin alkaessa
jokin viiva oli editoinnissa aktiivisena, uusi viiva saa oletuksena sen koodin ja pintatunnuksen. Muussa tapauksessa ne on erikseen annettava. Jos
viivan ensimmainen piste osoitetaan hakutavalla Lahin piste ja viivalla ei siina vaiheessa viela ole koodia, kopioidaan koodi osoitetulta pisteelta.
Viivanumeroksi tulee kaikissa tapauksissa tiedoston ensimmainen vapaa viivanumero. Pisteiden osoittaminen noudattaa normaaleja pisteen
lisaystilan séantoja. Oletuksena pisteet lisataén viivan loppuun, mutta se voidaan koska tahansa vaihtaa aktivoimalla jokin muu osa viivasta.

Uusi-painikkeen pikavalikon Kopioi-toiminto tekee tdyden kopion editoinnissa aktiivisena olevasta viivasta. Tall6in myds viivanumero pysyy samana
eika lisaystilaa kaynnisteta.

Referenssi

Viivaeditoinnin neljannella vélilehdella kasitellaan viivan referenssipistetta. Referenssipiste on paikka, jossa naytetdan Pisteen esityksen mukaiset
viivan ominaisuustiedot. Jos sité ei ole méaritelty, tiedot ndytetaén viivan vierella. Referenssipisteta kaytetdan yleen usein sulkeutuvien viivojen ja
alueiden kanssa, mutta se voidaan asettaa tarvittaessa mille tahansa viivalle.

Viiva Data (1)  Osio Referenssi Koodi *
X | 6697063.669| 5 | | T rre=
Y | 27444209.805 | g | |
Uusi *
7 ‘ 15.347‘ T ‘ ‘ _
Poista *
Sulje viiva *
Kopioi XY * Liita XY * Siirra Kierra
Tiedosto ‘ [user]\Data\Map\Pernaja.xy.tdw ‘ ‘ ‘ X

Rerenssipiste lasketaan valilehden Laske-painikkeella. Oletuksena se laskee pisteen aina sulkeutuvan viivan sisapuolelle. Tama tapahtuu laskemalla
ensin painopiste ja jos se on viivan ulkopuolella, siirtdmalla se lahimman osion toiselle puolelle. Shift-ndppaimen kanssa referenssipiste voidaan
pakottaa painopisteeseen, vaikka se olisikin viivan ulkopuolella. Nollaa-painikkeella voidaan referenssipiste poistaa.

Koordinaattien kopiointi ja liittdminen leikepdydan kautta seka pisteen siirto ja kierto toimivat samalla tavalla kuin hajapisteiden editoinnissa.

Toiminnon ohjesivu: Editoi viivaa
Lue lisada: Pisteen editointi
Lue lisda: Kaarien editointi

Lue lisda: Ominaisuuksien editointi
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