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Makrojen ja ominaisuuksien esitysmuotoon voidaan vaikuttaa yleisilla

muotoilusdéannailla. Nama toimivat paasaantdisesti samalla tavalla - /&0
kaikkialla. Olennainen poikkeus tahan on kentén leveyden, taytén ja [ Z 'S
asemoinnin méaarittely, joka toimii vain joissain toiminnoissa, kuten P::,m ;"/ &
esimerkiksi tekstiformaatissa. P — - : VR
&/

Muotoiluméaérittely alkaa merkilla % heti makron tai ominaisuuden nimen Formaatd P! Kopioi* //,\‘,‘? /
jalkeen, esimerkiksi #AREA%.2. Marittely voidaan kirjoittaa aina késin el p((::;ﬁ%)) == <) 7y
tai se voidaan rakentaa editointitoiminnolla, joka l6ytyy valikon kohdasta Kerroin i — o, S
Tyokalut / Arvojen muotoilu seka suoraan Pisteen esityksesta ja Text- Desimaalit ‘ - 2 ,G;/
formaatin maérittelysta. Valikon kautta kaytettynd muotoilu ei tallennu e S Y
minnekaan, mutta se voidaan kopioida leikepdydan kautta esimerkiksi e /N /
otsikkotiedostoon tai formaatinmuuntimen alkutiedostoon. e YR

Asteet * N ~ o/ <!
Toiminto nayttda ylimmalla rivilla lopullisen maérittelyn ja sen alapuolella Ao e - »?// g.’/
muotoillun esimerkkiarvon. Muualla tehty maarittely (esimerkiksi +p.1) o — = [ :\" *
voidaan kopioida leikepdydén kautta kohtaan Formaatti, minka jalkeen (entts ==l
toiminto asettaa muut arvot automaattisesti maarittelyn mukaisiksi. Liita- Catkaisu . v e
painikkeella voidaan tuoda kokonainen nimen ja muotoilun yhdistelmé . * | i ' :

(esim. #SLOPE%+p.1) kohtiin Tunnus ja Formaatti. Muiden asetusten
muuttaminen paivittda automaattisesti Formaatti-kenttéé. Kopioi-
painikkeella valmis méaéarittely voidaan sitten kopioida kaytettavaksi
muualla.

Toiminnon keskiosan asetuksilla muotoillaan ominaisuuksien ja
makrojen reaalilukuarvoja. Asteiden, minuuttien ja sekuntien asetuksilla
voidaan muotoilla maantieteellisia koordinaatteja tai kellonaikoja.
Alimpana on minké& tahansa arvon asemointi tekstikenttaan. Jos
kenttdasemointi ei ole kaytettavissa, asetukset ovat harmaina.

Etumerkki-listasta valitaan arvon etumerkin kasittely. Yleisesti kaikille luvuille voidaan maaraté positiivisen etumerkin nayttd (+) tai itseisarvo (=).
Lisaksi kulmat voidaan esittaa joko valilla -200 -200 goonia (-) tai suuntakulmamuodossa 0 - 400 goonia (=). Makrojen #ANGLE ja #BEARING kanssa
naité ei tarvita, koska ne ovat jo oletuksena oikealla valilla.

#SLOPE%. 3 +0. 200
$ANGLE% . 1 -100.0
$SANGLEY®. 1 300.0

Kohdassa Kerroin voidaan arvo skaalata erilaisilla kertoimilla. Prosentti (p) ja promille (0) kertovat arvon sadalla tai tuhannella ja lisdavat
automaattisesti yksikdn peraan. Jos alempana annetaan erikseen yksikkd, se korvaa automaattisen yksikdn. Suhde (q) nayttaa arvon suhdelukuna ja
mittakaava (k) kéanteisarvona. Pystykaltevuus (v) on paalutuksessa kaytetty suhdeluku mm/m.

Eksponenttiesityksella (e) voidaan arvo kertoa kymmenen potenssilla, joka annetaan erikseen yksikén perassa olevassa kentassa. Esimerkiksi maéare
e2 kertoo arvon sadalla eli on sama kuin prosenttiesitys, mutta ilman prosenttimerkkia. Maare e-1 puolestaan jakaa arvon kymmenella.

Gooneina oleva kulma voidaan esittda radiaaneina (r) tai ominaisuudessa oleva astekulma gooneina (g). Gooneina olevan kulman kirjoitus asteina (d)
voidaan valita erikseen alemmasta kohdasta Asteet. lman minuutteja ja sekunteja se kayttad normaalia desimaaliesitysta.

#SLOPEYp. 1 20.0 %
#SLOPEY®. 1 200.0 %o
#SLOPEYg. 1 1:5.0
#SLOPEYK. 1 5.0:1
#SLOPEW. 1 5000. 0
#SLOPEY®2. 1 20.0
$ANGLE% . 4 -1.5708
$ANGLEY. 1 -90.0

$DEGREEYg. 1 100. 0



Desimaaliosio alkaa pisteella ja kertoo kirjoitettavien desimaalien méaaran. Oletuksena luku pyoristetdédn normaalien matemaattisten
pydristyssaantdjen mukaan, mutta Pyoristys-asetuksella voidaan pakottaa pyoristys joko alaspain (<) tai yldspain (>). Negatiivinen desimaalien maara
pydristaa lahimpaan kymmenen potenssiin. Desimaaliosio myds pakottaa arvon numeeriseksi eli puuttuvat ominaisuudet muunnetaan nolliksi. Asetus
Nolla-arvot tyhjana () puolestaan muuttaa nollat tyhjiksi.

$VALUE% 1 1234. 6
$VALUE% 1< 1234.5
$VALUE% - 1 1230
$LENGTH% 1 0.0
$LENGTH% . 1

Yksikkdasetuksella voidaan arvon alkuun, loppuun tai molemmille puolille kirjoittaa vapaamuotoista tekstia. Oletuksena teksti on arvon peraéan
kirjoitettava yksikkd. Ohjausmerkilla & voidaan tarkemmin maarata, mihin kohtaan yksikkotekstia arvo sijoitetaan. Silla voidaan tarvittaessa yksikko
kirjoittaa alkuun (@&) tai molemmin puolin ([&]).

Itse maarittelyssa vakioteksti on joko lainaus- tai heittomerkeissa. Lainausmerkeissé annettu vakioteksti voi sisaltda heittomerkkeja ja painvastoin. Jos
kumpiakaan ei vakiotekstissa anneta, toiminto liséda lainausmerkit automaattisesti muotoiluun.

$VALUE% 2" nt 1234.56 m
$VALUEY 2" 2" @1234. 56
$VALUE% 2" [ &] " [ 1234. 56]
$VALUE% 2' " &"" "1234. 56

Asteet, minuutit ja sekunnit voidaan muotoilla valitsemalla kustakin listasta osan merkkien maara ja peraén tuleva erotinmerkki. Téhti (*) jattéda yksikon
pois. Useammalla merkilla muotoillut osat taytetaan tarvittaessa nollilla. Ensimmaisessa listassa on yksikkdina myds tunnit (h) kellonaikojen muotoilua
varten. Erotinmerkkeina voi antaa listassa olevien vaihtoehtojen liséksi myds vapaavalintaisia merkkeja.

Koordinaatteja muotoillessa on muistettava muuttaa ne asteiksi ennen
kirjoitusta. Esimerkiksi formaatinmuuntimessa tama voidaan tehda XYZ-
asetusten kohdassa Jarjestelmé. Vasempaan listaan valitaan aineiston
koordinaattijarjestelma ja oikeaan listaan Euref/WGS84. Vasemman
listan Auto-vaihtoehdolla aineiston koordinaattijarjestelma pyritaan
paatteleméan automaattisesti. Automatiikka toimii Suomessa yleisesti
kaytettyjen tasokoordinaattijarjestelmien kanssa.

v

Matematiikka

Auto v [Euref/WGS84 (deg)| v

Jarjestelma

Helmert ‘

Y%ddmmss. 3 250206. 276
Y%_ms. 3 25 2 6.276
Y%d° n' s~ 3 25°2' 6. 276"
Y%d® mf' ss”t . 3 25°02' 06. 276"
#TI ME%h: mm ss. 1 12:34:56.7

Paivamaaria ja vareja ei toiminnolla viela voi muotoilla, mutta ne voidaan tarvittaessa lisdta manuaalisesti. Paivamaaran muoto madaritelladn merkeilla
Y (vuosi), M (kuukausi), D (paiva) ja vapaavalintaisilla erotinmerkeilla naiden valissa. Kahdella merkilla annettu vuosi (YY) ilmoitetaan kahdella
numerolla ja muut osat taytetdan nollilla tarpeen mukaan.

#DATEYD. M YYYY 22.11.2018
#DATE%YYYY- MVt DD 2018-11-22
#DATEYODMWYY 221118

Varien muotoilua voidaan toisinaan tarvita kirjoitettaessa esimerkiksi varillisia keilauspisteita tekstiformaatilla. RGB-variarvo koostuu kolmesta
komponentista: punainen (R), vihrea (G) ja sininen (B). Kukin komponentti on arvoltaan 0-255 ja ne esitetaan oletusmuodossa kolmena perakkaisena
16-kantaisena lukuarvona. Muotoilun maéareilla R, G ja B voidaan komponentit erotella desimaaliarvoiksi. Maére C kirjoittaa variarvon harmaasavyna.

#COLOR FF0000
#COLORMR_G_B 255 00
#COLORYC 76

Kenttédasetuksilla voidaan vaikuttaa tuloksen kentén leveyteen, asemointiin, tayttdémerkkiin ja erotinmerkkiin. Kolmea ensimmaisté voidaan kayttaa
seka tekstiformaatissa ja ominaisuuksien muunnostaulukossa. Erotinmerkki toimii vain tekstiformaatissa. Kentta-asetuksen vasemmanpuoleinen
kentta on leveys (@). Positiivinen leveys asemoi arvon oikealle ja negatiivien vasemmalle. Viereiseen kenttdan voidaan maarata tayttomerkki (=) ja
Katkaisu-asetuksella voidaan liian pitké& arvo katkaista joko alusta (>) tai lopusta (<).



#Dl AVETERYe3@=0 00123
#FI LENAME@LO< pernaj a. xy

Tekstiformaatin kirjoituksessa erotinmerkki kirjoitetaan arvon peraén ja luvussa arvo luetaan annettuun erotinmerkkiin asti.

Toiminnon ohjesivu: Esitysmuoto
Ohjesivu:: Pisteen esitys
Ohjesivu: Tekstiformaatti

Ohjesivu: Muunnostiedosto
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