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Kolmiointi tekee normaalisti tasasivuisia kolmioita lyhimmän sivun mukaan käyttäen ns. Delaunay-algoritmia. Mallin editoinnista löytyy toiminto, jolla 
kolmiot voidaan kääntää kohtisuoraan tiettyyn viivaan nähden. Luiskan kolmioinnissa esiintyy myös muita "ongelmia": luiskan ulkopuolelle syntyy 
kolmioita ja osa kolmioista muodostaa kolmioita luiskan ylä- tai alareunan kanssa. Nämäkin saadaan korjattua.

Alkutilanne kolmioinnin jälkeen.

Käännetään samalla viivalla olevat 
kolmiot. Valitse Muotosuhde-painike 
hiiren oikealla korvalla ja ota listalta 
Samalla viivalla -toiminto.

Kolmiot, joiden kaikki kolme kulmaa 
ovat samalla viivalla, käännetään pois 
viivalta.



Käännetään kolmiot kohtisuoraan tien 
reunaa vasten. Anna listalle arvo 127 
(=tien reuna) ja valitse Käännä kohtisuo
raan -toiminto. Listalle voi antaa useita 
viivakoodeja pilkulla erotettuina. Voit 
myös käyttää Valitut-vaihtoehtoa (Ctrl).

Piilotetaan luiskan ulkopuoliset kolmiot. 
Valitse Minimikulma-painike hiiren 
oikealla korvalla ja ota listalta Piilota 
sisäkulmat -toiminto.
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