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Ominaisuustietojen editointi toimii samalla tavalla kaikentyyppisten kohteiden kanssa. Editointitoimintojen toinen valilehti on aina nimeltdan Data ja
siella naytetaan listassa kohteen ominaisuustiedot poislukien perinteisesti koodikenttina tunnetut ominaisuudet, jotka ndytetddn omissa kentissaan
toimintojen ylaosassa. Data-valilehden otsikossa naytetaén listassa olevien ominaisuuksien maéra suluissa.

Listassa naytetdan ensin kaikille editoinneille yhteisessa TopDatalist-erikoisasetuksessa maaratyt ominaisuudet. Oletuksena ndmé ovat T1, T2, T3,
T4 ja T5. Ensimmaiset nelja naytetadn kuitenkin oletuksena yldosan koodikentissa eli listassa niistd nakyy vain T5. Sen jéalkeen tulevat
kooditiedostossa pisteen koodille méaaritellyt ominaisuudet ja lopuksi muut pisteella olevat ominaisuudet. Erikoisasetuksessa ja kooditiedostossa
koodille maaritellyt ominaisuudet listataan aina, vaikka ne pisteelté puuttuisivatkin. Arvo nailla on silloin tyhja. Kooditiedostossa maéariteltyja kaikille
yhteisid ominaisuuksia ei listassa naytetd, ellei ominaisuus I8ydy joko pisteelté tai TopDataList-asetuksen méaarittelystéa.

Selauspainikkeet koodikenttien vieressa avaavat koodilistan hakua varten. Oletuksena avataa lista kooditiedostosta tai systeemitiedostosta sen
mukaan kummasta koodi I6ytyy. Ctrl-nappaimella listaa voidaan vaihtaa. Shift-nappaimen kanssa luodaan lista aktiivisen tiedoston koodeista ja Alt-
néppaimen kanssa elementtilistan kaikkien tiedostojen koodeista. Kenttd&dn manuaalisesti syftetty arvo astuu voimaan, kun kentasta poistutaan.
Talldin myos Data-valilehden ominaisuuslista paivittyy. Piste- ja viivanumerokentissé selaus hakee tiedoston suurinta arvoa seuraavan numeron.

Ylaosan kolme alempaa koodikenttéda ovat oletuksena Pinta (T1), Viiva (T2) ja Tunnus (T4). Niiden nimet haetaan kooditiedoston yleisista
ominaisuuksista. Selauspainikkeet Alt-nappaimen kanssa avaavat listan, josta naiden tilalle voidaan valita jotkin muut ominaisuudet. Listassa
naytetaan kooditiedostossa méaritellyt yleiset ominaisuudet seké editoitavalta kohteelta 10ytyvat ominaisuudet. Alkuperéiset T1, T2 ja T4 siirtyvét
naytettavaksi ominaisuuslistassa.

Jos kentan arvo ei mahdu siihen kokonaan, naytetaan oletuksena arvon alkuosa. Tama voidaan véliaikaisesti vaihtaa arvon loppuosaksi aktivoimalla
kentta ja painamalla Insert-ndppainta. Asemointi on voimassa kunnes editointitoiminto suljetaan.
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Listan vasemmassa reunassa on ominaisuuden tunnus tai nimi, jos se on tiedossa. Nimi voi tulla kooditiedoston méaarittelysta (esim. Halkaisija,
DIAMETER) tai yleisesti tunnetuilla ominaisuuksilla ohjelIman omista kdannoksista (esim. A-mitta, CRD_A). Kooditiedostossa maariteltyjen
ominaisuuksien nimen eteen laitetaan kaksoispiste erottamaan ne muista ominaisuuksista. Toisessa sarakkeessa on ominaisuuden arvo. Jos
kohteella on tallennettuna vain ominaisuuden indeksi ja kooditiedoston ominaisuusmaarittelyn arvojoukosta I6ytyy sita vastaava tosiarvo, naytetaan

molemmat (esim. 2=Pultti).

Viemalla hiiren kursori koodikentén tai ominaisuusrivin péalle saadaan esiin vihjeteksti, joka nayttda ominaisuuden tiedot kokonaisuudessaan. Listan
riveja voi myds kopioida joko pikanappaimella Ctrl-C tai hiiren toisen nappaimen pikavalikolla. Ctrl-C yksin kopioi koko rivin. Shift-nappéaimen kanssa

kopioidaan vain ominaisuuden koodi ja Alt-nappaimen kanssa ominaisuuden arvo.
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Listalta puuttuvien ominaisuuksien lisdys tapahtuu Lisa&-painikkeella. Painikkeen pikavalikon Kopioi-toiminnolla voidaan tehda kopio listan valitusta
ominaisuudesta. Editoi-painikkeella voidaan listan valitun ominaisuuden arvoa editoida samalla tavalla kuin uuden ominaisuuden lisdédmisessé. Poista-
painikkeella voidaan poistaa listan valittu ominaisuus. Painikkeen pikavalikon Kaikki-toiminnolla poistetaan pisteen kaikki listassa nakyvat
ominaisuudet. Ylhaalla koodikentissa naytettavia ominaisuuksia ei kuitenkaan tyhjata.

Nayta-painikkeella voidaan nayttaa pisteella ominaisuutena oleva liitetiedosto. Liitteend olevat rasterikuvat naytetdan ohjelman siséisesséa
liteikkunassa ja kaikki muut tiedostotyypit kayttdjarjestelméan asetuksissa tiedostopaatteelle maaratylla ohjelmalla. Painikkeen pikavalikon Kaikki-
toiminnolla naytetaan pisteen kaikki liitetiedostot ohjelman siséisessa liteikkunassa. Rasterikuvat nakyvat siella suoraan kuvina ja muille
tiedostotyypeille naytetaéan vakiokuva, jota klikkaamalla tiedosto avataan kayttojarjestelman asetusten mukaisessa ohjelmassa.

Oikeassa reunassa olevalla Koodi-painikkeella voidaan ominaisuuksia hakea toiselta kohteelta. Oletuksena haetaan vain koodi ja Shift-nappéimen
kanssa kaikki ominaisuudet. Lahin piste -hakutavalla koodi tai ominaisuudet haetaan pisteelta ja Hiiri-hakutavalla lahimmalté viivalta.

Lisays ja editointi

Lisattdvan ominaisuuden tunnus annetaan joko suoraan kirjoittamalla tai valitsemalla kooditiedostosta selauspainikkeella. Oletuksena haetaan
kooditiedoston yleisestd ominaisuuslistasta. Shift-nappéimen kanssa haetaan koodikohtaisesta ominaisuuslistasta ja Ctrl-nappéimen kanssa
systeemikooditiedoston yleisestd ominaisuuslistasta.

Editoitaessa olemassa olevaa ominaisuutta voidaan sen tunnusta vaihtaa vain, jos ominaisuus on vain kohteella. TopDatalList-erikoisasetuksessa tai
kooditiedostossa madritetyn ominaisuuden nimea ei voi vaihtaa, vaan ominaisuus on poistettava ja uusi lisattava erikseen.

Jos ominaisuus on madritelty kooditiedostossa, naytetaédn arvolistassa mahdolliset arvot. Jos méarittely ei salli muita arvoja, on arvokenttd harmaa ja
arvo on valittava listalta. Muussa tapauksessa arvo voidaan kirjoittaa kenttdén suoraan. Jos listassa on erikseen indeksi ja tosiarvo
yhtasuuruusmerkilla erotettuna, tallennetaan pisteelle vain indeksi. Arvo-kentan selauspainike avaa kooditiedoston ominaisuusmaarittelyn
editoitavaksi, mikali ominaisuudelle sellainen I6ytyy.
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Alareunan Minimi- ja Maksimi-kentiss& voi olla kooditiedoston maarittelyn mukaiset minimi- ja maksimiarvot numeerisille ominaisuuksille seka
mahdollinen oletusarvo. Kenttien alapuolisilla painikkeilla kukin naista voidaan hakea ominaisuuden arvoksi. Minimi- ja maksimiarvot tarkistetaan
ominaisuuden arvoa muutettaessa ja rajojen ulkopuolisten arvojen antaminen estetaan.

Merkit painikkeella voidaan arvoon hakea erikoismerkkeja ja vakioteksteja listasta. Lista on yhteinen kaikille ominaisuuksien ja tekstien editoinneille eli
sinne lisatyt vakiotekstit nakyvat automaattisesti muissakin toiminnoissa.



Olkean reunan muolla painikkeilla voidaan ominaisuuden arvoksi hakea liitetiedosto, makro, vériarvo tai paivamaara. Liitetiedosto haetaan normaalilla
tiedoston avauksella ja arvoksi sijoitetaan suhteellinen polku. Jos haetaan liitetiedosto samasta hakemistosta, missa editoitava tiedosto on, arvoksi
tulee vain liitetiedoston nimi (esim. kuva.png). Jos liitetiedosto on alihakemistossa, arvoksi tulee alihakemisto ja tiedoston nimi (esim. hakemisto/kuva.

png).
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Makro valitaan listasta ja oletuksena sen arvo lasketaan, kun ominaisuus kuitataan hyvaksytyksi OK-painikkeella (esim. #ID -> 1234). Jos jostain
syysta itse makron halutaan tallentuvan ominaisuuden arvoksi, on kéytettdvé OK-painiketta Shift-nappaimen kanssa. Pisteryhmén editoinnissa
tallentuu poikkeuksellisesti oletuksena makro itse, koska sen arvo lasketaan erikseen jokaiselle ryhman kohteelle.

Vari-painikkeella voidaan arvoksi hakea joko RGB-variarvo tai Ctrl-nappaimen kanssa kooditaulukon vari-indeksi. Paiva-painikkeella puolestaan
haetaan paivamaara oletusmuodossa D.M.YYYY. Shift-nappaimen kanssa haketaan tama paiva ja Ctrl-nappaimen kanssa ISO-standardin mukainen
aikaleima.
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editoitavaa kohdetta, ohjelma varmistaa tallennetaanko muutokset.

Toiminnon ohjesivu: Ominaisuuden editointi
Toiminnon ohjesivu: Makrot

Lue lisd&: Pisteryhman editointi


http://www.3d-system.net/help/65/fin/edit/attribute.htm
http://www.3d-system.net/help/65/fin/tool/macros.htm
https://confluence.novatron.fi/pages/viewpage.action?pageId=34674849

	Ominaisuuksien editointi

