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Julkaistu 23.02.2019, Markku Saloranta

Helmert-muunnos on koordinaattimuunnos, jossa kohteelle maarataan uudet koordinaatit kdyttaen vanhan ja uuden jarjestelméan yhteisia tunnettuja
pisteitd. Helmert-muunnos tekee seka kierron etta siirron. Muunnoksessa voidaan kayttad myods Z-koordinaatteja, jolloin korkeusasemaa voidaan
my0s muuttaa.

Esimerkiksi paikalliskoordinaatistossa oleva talo voidaan siirtdé uuteen paikkaan, kun talon uuden sijainnin nurkkapisteiden koordinaatit tunnetaan.

Lataa esimerkkiaineisto:

File Modified *

ZIP Archive helmert_talo.zip Mar 30, 2021 by Petri Kaihia

® Pernaja_talo.xy.tdw = talo paikalliskoordinaatistossa
® Pernaja_paikka.xy.tdw = talon uusi sijainti

Kuvassa vasemmalla talo paikallikoordinaatistossa ja oikealla siirretyné todelliseen paikkaan.

100.000 100.000 Y _— -
200.000 221.355 = —

Lue ruutuun molemmat tiedostot. Aktivoi Pernaja_talo.xy.tdw ja laita pilloon Pernaja_paikka.xy.tdw. Taméan voi tehda katevasti valitsemalla
elementtilistalta Ctrl+Piilota, joka aktivoi valitun tiedoston ja laittaa kaikki muut piiloon. Valitse Laskenta - Muunnokset - Helmert-maérittely. Osoita
talon nurkkapisteista vahintaan kaksi, mielellaén kolme.


https://confluence.novatron.fi/download/attachments/34674885/helmert_talo.zip?api=v2
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Laita nyt Pernaja_talo.xy.tdw piiloon ja zoomaa Pernaja_paikka.xy.tdw osoittamaan uuteen paikkaan. Vaihda tappéa kohtaan uusi ja siirry |<-
painikkeella antamaan muunnospisteiden uudet paikat samassa jarjestyksessa.
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Valitse Laske-painike. Tama laskee Helmert-muunnoksen ja nayttaa jaannosvirheet.
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Nayta-toiminnolla saat listauksen muunnoksen kaikista parametreista ja néet pistekohtaiset virheet. Jos virheet ovat suuria, valitse Peruuta, jolloin voit
muuttaa lahtopisteita ja jattéa esimerkiksi Z-koordinaatin tai jokun pisteen kokonaan kayttamatta.

Kun hyvéksyt muunnoksen, Pernaja_talo.xy.tdw muunnetaan uuteen paikkaan. Ota elementtilistalla Piillossa-rasti pois.

Tallenna-toiminnolla voit tallentaa muunnoksen parametrit myéhempaa kayttoa varten hel-tiedostoon. Kun tarvitset samaa muunnosta uudelleen, ei
madrittely& enaa tarvitse tehdé. Toiminto 10ytyy kohdasta Laskenta - Muunnokset - Helmert-muunnos.

Toiminnon ohjesivu: Helmert-méaarittely
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